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РОЗДІЛ V
ПРАВИЛА ШАШКОВОЇ КОМПОЗИЦІЇ

 
1. Предмет шашкової  композиції

 
1.1. Визначення.

Шашкова композиція — вид творчості, що розвився з практичних партій. Мета композиції — показати нові можливості шашкової гри в художній формі.

 
Кожна шашкова композиція основана на матеріалу та правилах гри і характеризується визначеним завданням. Виконати завдання (розв’язати композицію) — значить знайти варіант (серію ходів за білих та чорних) або сукупність варіантів, що розкривають авторський задум.

 
Варіанти розв’язку підрозділяються на тематичні (композиційні) та додаткові. Окрім них, складовою частиною задума автора можуть бути „удавані сліди" — спроби виконати завдання, що зустрічають спростування.

 
Шашкові композиції повинні відповідати ряду формальних та художніх вимог. Формальні вимоги є обов’язковими, при їх порушенні композиція дефектна, і не має права на існування. Порушення художніх вимог впливає на оцінку твору. Формальні та художні вимоги можуть змінюватися в процесі розвитку композиції.

 
1.2. Класифікація

Шашкова композиція класифікується за системами гри (шашки – 64 та шашки – 100), видами (основні та особливі), групами (в залежності від завдання, кількості та якості ігрового матеріалу).

 
1.3. Основні види композиції

До основних видів (жанрів) відносяться композиції, що розрізняються за характером гри, – проблеми, етюди, задачі та позиційні кінцівки.

 
У всіх основних видах композиції завдання виконують білі, розв’язок повинен починатися з тихого хода. В проблемах, етюдах та позиційних кінцівках завданням є: „Виграш" або „Нічія", у задачах – „Запирання".
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Проблема — композиція з переважно комбінаційною грою та кількістю білих шашок (простих,

амок) більш ніж чотири. За спів відношенням шашок проблеми підрозділяються на групи.

У шашок – 64:

 
а) мініатюри (до 6 простих з кожної сторони);

 
б) кінцівки (до 12 простих з кожної сторони);

 
в) проблеми з дамками та простими у початковій позиції.

У шашок – 100:
 
а) мініатюри (до 7 простих з кожної сторони);
 
б) середні проблеми (до 12 простих з кожної сторони);
 
в) великі проблеми (до 20 простих з кожної сторони);
 
г) практичні проблеми (з прости​ми);

  
д) проблеми з дамками і простими у початковій по​зиції.

 
Етюд — композиція з грою, характерною для ендшпілю, та кількістю шашок у білих не більше ніж чотири, у чорних — не більше ніж шість.

 
Задача — композиція з переважно комбінаційною грою та завданням заперти визначену кількість шашок.

Задачі в шашках – 100 та 64 підрозділяються за завданням на дві групи:

 
а) на запирання простих;

 
б) на запирання дамок та дамок з простими.

Розрізняють також задачі-мініатюри, в яких сили білих обмежені сімома одиницями.

Позиційна кінцівка — композиція з переважно позиційними та етюдними прийомами гри і кількістю шашок з кожної сторони не більше восьми.

Примітка.

Статті Правил охоплюють основні види композиції, але з відповідними поправками можуть застосовуватися і до особливих видів.

 
1.4. Особливі види композиції. До них відносяться композиції:
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а) з передачею першого хода чорним (наприклад, хід чорних  – білі виграють);

 
б) зі зміною черги хода і збереженням  завдання (на​приклад, виграш білих незалежно від черги хода);

 
в) зі зміною черги хода і завдання (наприклад, хід білих – виграш, хід чорних – нічия);

 
г) з двома завданнями (одне з яких, наприклад, виконується при поверненні дошки на 180°);

 
д) з двома чи більше різними художніми розв’язками (подвійна проблема, подвійний етюд і т. д.);

 
є) з оберненим завданням (піддавки);

 
ж) зображувальні (дамографічні), що відтворюють за допомогою шашок на дошці букви, цифри, малюнки, а також символічні, в яких процес розв’язку відображає якусь подію;

 
з) на ретроградний аналіз (відновлення попередніх ходів для доведення легальності заданої по​зиції);

 
і) задуми (наприклад, завдання з додаванням або зняттям шашок з дошки у початковій позиції).
 
2. Формальні вимоги

 
2.1. Основні принципи

Загальними необхідними вимогами до основних видів композиції є легальність початкової позиції, наявність розв’язку, економічність конструкції та фіналу, наявність темати​чних варіантів, єдиний розв’язок, а також умова відповідності виду. До проблем та задач ставляться додаткові формальні вимоги, що враховують спе​цифіку жанру.

 
2.2. Легальність

Початкова позиція повинна бути легальною, тобто відповідати правилам гри. У сумнівних випадках автор зобов’язаний вказати можливий останній хід чорних та білих.

 
2.3. Наявність розв’язку

Завдання повинно виконуватись у всіх варіантах розв’язку. Якщо
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хоча б у одному з них завдання виконати не можна, то композиції не існує.

 
2.4. Економічність конструкції та фіналу

Загальний принцип економічності форми композиції складається у виконанні авторського задуму мінімальними засобами. Економічність форми виражається в економічності початкової позиції (конструкції), гри та фінальної позиції. Економічність конструкції та фіналу має для шашкової композиції настільки важливе значення, що віднесена до формальних вимог.

 
У початковій позиції необхідно прагнути до рівноваги сил сторін.

 
Економічність конструкції міститься в обов’язковій участі всіх шашок у розв’язку. Недопустимі статисти — шашки, які можна зняти з дошки без порушення авторського задуму та формальних вимог. Створення економічних фіналів або „удаваних слідів" за допомогою статистів також не виправдано.

 
Економічність фіналу вимагає, щоб у ньому у білих не залишалось шашок, не потрібних для виконання завдання.

 
2.5. Тематичний варіант

Задум автора виражається в тематичному (компози​ційному) варіанті або в сукупності тематичних варіан​тів. Це продовження з художнім розв’язком — точним порядком єдиних ходів, що приводять до економічного фіналу.

 
Більшість проблем через форсований характер гри є композиціями з одним тематичним варіантом.

 
В задачах вимагається не менше двох варіантів, причому кожний повинен бути тематичним.

 
В етюдах і позиційних кінцівках тематичне забарвлення можуть мати не всі варіанти або їх розгалуження. Щодо цих жанрів частіше застосовується термін „компо​зиційне розгалуження". Етюди та позиційні кінцівки повинні мати не менше двох композиційних розгалужень.

-49-
Примітка.

Формальні та художні вимоги до етю​дів та позиційних кінцівок тотожні, тому в подальших статтях Правил вимоги розглядаються лише до етюдів.

 
2.6. Наявність єдиного розв’язку

Вимога наявності єдиного розв’язку вимагає, щоб в тематичних варіантах завдання виконувалось без побічних розв’язків лише одним шляхом, що задуманий автором.

 
Побічні розв’язки прийнято розрізняти на повні та часткові. Повним побічним вважається розв’язок усієї композиції способом, що не передбачений автором. Будь-яка неточність першого ходу або наступних ходів до початку розгалуження на тематичні варіанти прирівнюється до повного побічного розв’язка.

 
Частковий побічний розв’язок – виконання завдання в одному або кількох варіантах способом, що відрізняється від авторського. Частковий побічний розв’язок в проблемах з одним те​матичним варіантом, а також у будь-якому варіанті задачі неприпустимий.

 
Вимога єдиного розв’язку не розповсюджується на гру у фіналах проблем та на гру з однією білою шашкою в фінальних позиціях етюдів.

 
2.7. Додаткові формальні вимоги до проблем

  1. У початковій позиції не дозволяється перевага сил у чор​них більш, ніж на одну шашку. Зі сторони білих така пере​вага допускається.

  2. Фіналом проблеми вважається позиція, що виникла після завершення комбінаційного задума білих. У ній право зробити неударний хід належить чорним. Допускаються фінали з однією білою шашкою (без чорних).

  3. В тематичному варіанті проблем в шашки – 100 забороняються перестановки та інші неточності ходів, крім альтернативного хода та удару. Альтернативний хід – це двотактне (в два ходи) пересування білої шашки на одне й те саме поле через різні клітини дошки. Альтернативний удар – бій білих на одне й те саме поле, що можливий у різних напрямках. До часткового побічного розв’язку прирівнюється
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заключний удар дамкою на різ​ні поля однієї діагоналі.

  4. В проблемах з дамками та простими дамки повинні виконувати свої функції в процесі гри.

  5. В практичних проблемах початкова позиція повинна бути природною, тобто подібною на положення з практичної партії.

Примітка.

Для практичних проблем допустимі відхилення від вимог, викладених у пунктах 2.4, 2.5 та 2.7 (п.3).

 
2.8. Додаткові  формальні вимоги до задач

  1. Усі фінали задачі повинні бути економічними.

  2. Завдання повинно виконуватися точно, тобто запирається тільки така кількість та якість шашок, яка вказана в умові задачі.
 
3. Художні вимоги

 
3.1. Основні принципи

Художні вимоги до композиції визначається єдністю форми і змісту, відповідністю ідейного задуму та засобів для його втілення. До загальних художніх вимог відносяться оригінальність задуму, варіант​ність гри, економічність зовнішньої форми та гри, чистота розв’язку, красота розв’язку. До всіх основних жанрів компо​зиції пред’являються також додаткові художні вимоги.

 
3.2. Оригінальність задуму

Оригінальність задуму заключається не тільки в ідей​ній чи тематичній новизні. Нове, красиве, більш вдале оформлення відомих ідей, тем та фіналів в тій чи іншій мірі теж відноситься до оригінальності.

 
3.3. Варіантність гри

Кількість та якість тематичних варіантів, „удава​них слідів" характеризують основний зміст компози​ції. Чим більший вибір продовжень у чорних і чим частіше завдання виконуються художнім способом, тим багатший, як правило, твір. Заманливі, але невдалі спроби білих (“удавані сліди”) дозволяють краще підкреслити авторський задум.

 
До достоїнств одноваріантної проблеми можуть бути віднесені і додаткові комбінаційні варіанти (з нееко​номічними фіналами,
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неточностями в грі), якщо вони достат​ньо цікаві за змістом. В деяких проблемах можливий синтез різних за ха​рактером гри варіантів (на​приклад, комбінаційних і по​зиційних). В таких

випадках авторам потрібно пам’ятати, що комбі​наційна гра повинна бути найбільш видовищною частиною розв’язку.

 
3.4. Економічність зовнішньої форми та гри

Економічність зовнішньої форми – це сприйняття малюнка початкової позиції. Легка та природна розстановка шашок роблять композицію більш привабливою, а її розв’язок – більш доступним для всіх любителів шашкової гри. То​му мініатюра при інших рівних умовах краще громізд​кої позиції.

 
Економічність гри передбачає активну участь всіх шашок в розв’язку, відсутність вступних ходів, що не несуть ідейного навантаження. Надставка в початку розв’язку (розмін для передачі хода чорним) знижує враження від композиції і повинна бути виправдана збагаченням змісту. Потрібно уникати, за можливістю, пасивних ша​шок (навіть тоді, коли вони здаються необхідними для дотримання формальних вимог).

 
3.5. Чистота розв’язку

Чистота розв’язку передбачає відсутність допустимих неточностей гри в тематичних варіантах та їх фінальних позиціях. Найбільш типовою неточністю гри є перестанов​ка ходів. Перестановка віддалених від початку розв’язку і суміж​них ходів (наприклад, 5-го та 6-го) вважається меншим недоліком, ніж перестановка ближніх та несуміжних ходів (наприклад,   3-го та 5-го). Однак, у будь-якому випадку автор повинен намагатися усунути цей дефект. В проблемах та етюдах велике значення приділяється чистоті гри в фіналах.

 
3.6. Красота розв’язку

Красота розв’язку досягається неочевидним вступом, прихованими жертвами чи ходами (маневрами), які важко знайти, ефектними заключними ударами та фіналами. В етюдах тонкі маневри вражають набагато більше, ніж форсована гра. Бажано, щоб підсумок боротьби

-52-
сторін у більшості варіантів не був зрозумілим до самого кінця, а розв’язок супроводжувався „удаваними слідами”. В проблемах на стоклітковій дошці важливим елементом красоти розв’язку є економічні жертви на правило більшості. Додаткові, другорядні варіанти не повинні затемнювати тематичну гру в проблемах та етюдах. Якщо початок розв’язку в них призводить до появи продовжень з невиразною та затяжною грою, з неекономічними та громіздкими фіналами, то такий вступ не виправданий.

 
3.7. Додаткові художні вимоги до проб​лем

  1. Степінь оригінальності задуму в проблемі, що визначається:

 
а) новизною комбінаційної теми, ідеї або їх сполучення;

 
б) новизною оформлення теми, ідеї або їх сполучення;

 
в) новизною контргри чорних та її спростування;

 
г) новим або рідкісним фіналом (фінальним мотивом).

  2. Природність розстановки, логічність останнього ходу чорних, рівність сил. Наявність у початковій позиції білої простої g1 при чорній простій h2 (і, відповідно, білої 50 або чорної 45).

  3. Активність всіх шашок в комбінації.

  4. Оптимальне (найкраще для вираження авторського задуму) розташування шашок – на строго визначених місцях.

  5. В проблемах на 64-клітковій дошці – відсутність перестановок ходів, чіткість заключного удару, в проблемах на стоклітковій дошці – відсутність альтернативних ходів та ударів, часткового побічного розв’язку в фіналі.

  6. В проблемах у міжнародні шашки бажано ухилятися від неекономічних жертв. Жертва двох чи більше бі​лих шашок одним ходом у одному напрямку вважається неекономічною та грубою (виняток – жертва двох одиниць, після якої чорна шашка, пройшовши через дамкове поле, залишається простою). При жертві білих шашок на правило більшості чорні мають ілюзорний вибір удару в двох чи кількох на​прямках. Якщо в якомусь напрямку віддається на одну шашку менше, ніж для обов’язкового удару, то
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жертва ви​знається економічною. (приклади – 1:2, 1:3:4, 2:2:4:5). Відхилення від цієї умови (наприклад, 1:3 або 1:2:4) є випадками неекономічних жертв та знижує оцінку проблеми. Ідеальною жертвою вважається така, що створює ілюзорний вибір бою типу 1:2, 1:1:2, 2:3:4 і т.п.

 
3.8. Додаткові художні вимоги до етюдів

  1. Степінь оригінальності задуму в етюді визначається:

 
а) новизною схем, фіналів, мотивів та їх сполучень;

 
б) новизною ігрових прийомів та їх сполучень;

 
в) новим сполученням композиційних розгалужень;

 
г) тематичними пов​тореннями луна-фінали, луна - мотиви і т.

 
д.) та наявністю „удаваних слідів".

  2. Надставка та готовий удар (напад чорних у початковій позиції) – серйозні недоліки етюдів.

  3. Роль „удаваних слідів" в етюдах залежить від їх якості. Вони можуть впливати на варіантність гри, якщо відповідають вимогам, що пред’являються до композиційного розгалуження розв’язку. Тематичний (тобто той, що підкреслює основ​ний задум) „удаваний слід" прирівнюється до компози​ційного варіанту розв’язку.

  4. Фіналом композиційного розгалуження вважається:

 
а) фінальна позиція з однією одиницею у білих;

 
б) фінальний мотив (прийом), в якому беруть участь усі білі шашки.

  5. В композиційному розгалуженні допускається одна неточність, що не призводить до часткового побічного розв’язку:

 
а) пере​становка ходів;

 
б) рух простої в дамки через сусідні поля дошки;

 
в) ход або удар дамкою на різні поля однієї діагоналі;


г) подовження розв’язку на один хід без повторення позиції;

 
д) затягування розв’язку з повторенням позиції.

 
3.9. Додаткові художні вимоги до за​дач

  1. Степінь оригінальності задуму в задачі визначається:
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а) новими або рідкісними фіналами;

 
б) новизною сполучення фіналів;

 
в) новизною ігрових прийомів та їх сполучення.

  2. Відсутність готових ударів та фіналів у початковій позиції.

  3. Відсутність „мертвих" (нерухомих, але непрямо граючих) та пасивних шашок.

  4. Усунення в окремих варіантах перестановок ходів та двоїстостей гри (можливості виконати завдання різними способами, хоча й близькими до авторського).

  5. Відмінність фіналів (запирання шашок на різних полях дошки)
 
4. Публікація та пріоритет 

 
4.1. Публікація та участь у змаганні

Композиція починає існувати з дня першої публі​кації в друкованому органі (тиражем не менше 100 екземпля​рів) або з дня закінчення останнього терміна надсилання композицій на змагання. При публікації прийнято давати супутню інформа​цію до діаграми (або позиції в нотації) у такому порядку: ім’я та прізвище автора (співавторів), місце проживання автора, діаграма, завдання.

Примітка.

Неопубліковані композиції, що отримали ви​сокі відзнаки на змаганнях (призи, оцінки), мають привілею на публікацію при підведенні підсумків змагання.

 
4.2. Пріоритет

Пріоритет автора на композицію встановлюється датою її першої публікації або датою закінчення останнього терміну надсилання композицій на те змагання, в якому композиція брала участь вперше. Рекомендується ще одна форма вияву авторського пріоритету — реєстрація нових композицій уцентралізованому порядку державною організацією. При наступних друкуваннях композиції в будь-яких виданнях повинні бути вказані ім’я та прізвище автора, час першої публікації та джерело запозичення. Навмисна публікація (або надсилання на змагання) чужої компо зиції під своїм прізвищем є плагіатом та
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тягне за собою відповідальність за законом про охорону авторських прав.

 
4.3. Попередники та переробка

Попередник – раніше опублікований твір або твір, що раніше брав участь в змаганні, зміст та оформ​лення якого в тій чи іншій степені співпадає з новою композицією. При цьому не має значення, знав автор нової композиції стару чи не знав. Розрізняють повного та часткового попередників. У першому випадку співпадають і форма, і зміст, у другому – лише зміст. Прикладом повного попередника є варіація раніше відомого твору – видозміна конструкції при незначній різниці у змісті. До варіацій відносяться зсув позиції по дошці, дзеркальне відображення позиції, перестановка шашок, заміна чи додавання другорядних розгалужень розв’язку. Ком​позиція, що має повного попередника, втрачає право на існування. При частковому попереднику композиція друкується з зазначенням старого автора ,,А" та нового – „Б". Якщо стара композиція поліпшена несуттєво (наприклад, усунений дефект), то нова приводиться під прізвищем „А", нижче якого вказується „Переробка „Б". Подібні переробки не мають права брати участь у змаганнях. При суттєвому покращанні старої композиції нова публікується під прізвищем „Б", а нижче вказується „За „А". Такі переробки можуть брати участь у змаганні, але автор зобов’язаний вказати джерело запозичення. Композиція, що має дефект, може бути поліпшена автором та знову опублікована у будь-якому виданні або повтор​но взяти участь у змаганні, як „оригінальний твір”, лише один раз. Автор має привілею на протязі п’яти років на виправлення, покращання або об’єднання своїх композицій (опублікованих, або тих, що взяли участь у змаганнях). Якщо за цей час автор не виправив і не покращив композицію, то право на її переробку отримує будь-який інший композитор. За погодженням з автором старої композиції інший складач може її виправити або переробити та опублі​кувати новий твір як спільний („А" та „Б"). Композиція, забракована на змаганні з будь-якої причини, після
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виправлення або реабілітації може приймати участь лише в одному новому змаганні. Автор має право на будь-які варіації свого твору, але до участі в змаганнях допускається лише одна з варіацій.
 
5. Змагання зі складання композицій

 
5.1. Системи змагань

Основними видами змагань зі складання композицій є конкурси, чемпіонати. Змагання з композиції можуть проводити державні та громадські організації: комітети з фізичної культури та спорту, шашкові федерації, клуби, редак​ції газет та журналів та ін. Усі умови проведення змагань, крім викладених в цих Правилах, включаються в положення про змагання.

 
5.2. Конкурси

В конкурсі складання композицій виявляються найкращі твори з числа надісланих на дане змагання. Конкурси діляться на вільні за темою та тематичні (на задану тему), відкриті (суддям відомі автори ком​позицій) та закриті (суддям автори композицій невідомі). Організатори можуть проводити конкурс з одного чи кількох розділів композиції, з творів в шашки – 64 чи в шашки – 100. В залежності від складу учасників проводяться міжнародні, всеукраїнські, обласні, міські, районні конкурси. Переможці конкурсу нагороджуються призами, дипломами, грамотами чи свідоцтвами. В положенні про проведення конкурсу повинні бути вказа​ні:


а) організація, що проводить конкурс;

 
б) характер конкурсу (наприклад, всеукраїнський, тематичний, відкритий);

 
в) розділи композиції;

 
г) допустима кількість композицій від одного автора, кількість екземплярів кожної композиції;

 
д) адреса та термін надсилання композицій (не менше трьох місяців з дня опублікування умов);

 
є) порядок визначення переможців;

ж) кількість призів, інші відмінності;
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з) склад суддівської колегії;

 
і) термін опублі​кування попередніх підсумків;

 
к) термін, коли підсумки набудуть чинності.

Організатори конкурсу зобов’язані:

  а) не пізніше зазначеного в положенні терміну опублікувати попередні підсумки;

  б) по закінченні двох місяців після опублікування попередніх підсумків оголосити остаточне присудження з врахуванням отриманих

зауважень;

  в) після затвердження підсумків, надіслати відзнаки переможцям.

 
5.3. Чемпіонати

Особистий чемпіонат (першість) з композиції — змагання, в якому визначаються кращі композитори та кращі твори за визначений відрізок часу. За масштабом чемпіонати діляться на всеукраїнські, обласні, міські, районні. Переможці чемпіонату нагороджуються призами, медалями (жетонами), дипломами, грамотами.

В положенні про проведення чемпіонату повинні бути вказані:

 
а) період часу, за який він проводиться;

 
б) відбіркові змагання до фіналу;

 
в) склад учасників;

 
г) розділи композиції;

 
д) допустима кількість композицій від одного автора, кількість екземплярів кожної компо​зиції;


є) адреса та термін надсилання композицій (не менше трьох місяців з дня опублікування умов);

 
ж) порядок визначення місця, що зайняв учасник;

 
з) нагородження переможців;

 
і) склад суддівської колегії;

 
к) термін опублікування попередніх та остаточних підсумків;

 
л) умови подання заявок.

Одна і та ж композиція може брати участь у місцевому чемпіонаті та в Чемпіонаті України. Не дозволяється участь однієї і тієї ж
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композиції в чемпіонатах різних областей.
 
5.4. Права та обов’язки учасників

Кожний учасник змагань має право:
 
а) виправити, замінити або вилучити свої твори до закінчення терміна їх надсилання на змагання;
 
б) до підведення остаточних підсумків обжалувати присудження судді розділу головному судді, а потім (якщо головний суддя не змінив рішення судді розділу) – у відповідну комісію з компо​зиції;
 
в) звертатися до судді секретаря з питань своєї участі у змаганні;

 
г) по закінченні одного змагання надіслати на інше свої відзначені відміткою композиції. Примітка. Якщо дефект у композиції, що отримала відзнаку (приз, диплом, оцінку) знайдений після підведення остаточних підсумків, композиція не позбавляється відзнаки, а її автор – місця, зайнятого у змаганні. Однак, після виправлення дефекту композиція не має права брати участь у іншому змаганні оригінальних творів і при її публікації вказується: виправлення (переробка).

 
Усі учасники змагання зобов’язані:

 
а) знати і виконувати статті цих Правил, положення і регламент змагання (незнання Правил і умов змагань не може слугувати виправданням для їх порушення);

 
б) вирішувати усі питання, пов’язані з проведенням змагання, лише через суддю секретаря, відповідати на запити судді розділу щодо уточнення розв’язків, але не сперечатися з оцінкою своїх творів;

 
в) однаково оформлювати свої композиції – кожну на окремому листі стандартного розміру (30 см х 21 см) з полем для підшивки з лівої сторо​ни листа (шириною 3 – 4 см);

  
г) приводити повні розв’язки своїх композицій та “удавані сліди”, окремо від основного розв’язку вказувати варіанти, що необ хідні
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для доведення (у спірних випадках), що розв’язок єдиний і  що композиція розв’язується;
 
д) вказувати в заявці на участь (на окремому листі) прізвище, ім’я, по батькові, рік народження, розряд (чи звання) з композиції та практичній

грі, приналежність до спортивного товариства, місце роботи та посаду, домашню адресу. Співробітники редакцій журналів і газет, що проводять який-небудь конкурс (зі складання чи розв’язання), не можуть бути його учасниками.
 
6. Змагання з розв’язання композицій

Основною формою масових змагань з компози​ції є

конкурси розв’язання. Вони проводяться з метою популяризації кращих композицій серед аматорів шашок та виявлення найкращих розв’язувачів. Конкурси розв’язання проблем, етюдів та задач бувають заочними та очними і можуть проводитися будь-якою організацією. Порядок проведення конкурсу розв’язань наступний:

 
а) оголошуються його умови — характер конкурсу — річний, святковий і т. д.; жанр та кількість композицій для розв’язку; очки, що нараховуються за розв’язання кожної композиції; термін та адресу для надсилання розв’язків; порядок визначення переможців; відзнаки для переможців — призи, дипломи і т. д.; термін опублікування розв’язків композицій та підсумків конкурсу;

 
б) визначаються і нагороджуються переможці — учасники, що набрали найбільшу суму очок за

розв’язання усіх завдань. Очки, що нараховуються за розв’язання кожної композиції, повинні враховувати рівень складності розв’язків. При визначенні суми очок, набраних учасником, слід враховувати повноту розв’язання завдань та нараховувати додаткові очки за знаходження побічних розв’язків, спростування розв’язків, неточностей у грі. В умовах конкурсу композиції приводяться без вказування їх авторів, однак при публікації розв’язків автори повинні бути названі.
 
7. Суддівство змагань

 
7.1. Комісії з композиції
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Суддівство змагань по складанню композицій є одним з видів творчої роботи в області композиції. Загальне керівництво цією суддівською роботою здійснює Всеукраїнської комісія з композиції Федерації шашок України, обласні комісії. Комісії вирішують також спірні питання щодо авторського пріоритету.

 
7.2. Права та обов’язки суддів

Для проведення крупних змагань зі складання (за кількома розділами композиції) створюються суддівські колегії у складі головного судді, заступників головно​го судді (старших суддів розділів), головного секретаря (судді - організатора) та суддів по розділам. Головний суддя зобов’язаний:

 
а) забезпечувати виконання поло​ження про змагання;

 
б) координувати роботу суддів розділів;

 
в) давати рекомендації з оцінювання творів суддям розділів (або самому брати участь в оцінюванні, якщо це передбачено в положенні);

 
г) перевіряти звіти суддів по розділам;

 
д) розглядати скарги учасників на присудження суддів розділів;

 
є) представляти підсумковий звіт організаторам змагань, а копію звіту і матеріали змагань — у відповідну комісію по композиції для обліку і оцінювання підсумків змагань.

   В обов’язки головного секретаря входить:

 
а) контроль за надходженням композицій на змагання;

 
б) розсилання композицій, що надійшли суддям розділів;

 
в) переписування з учасниками змагань з питань, пов’язаними з його проведенням;

 
г) участь у складанні підсумкового звіту;

 
д) розсилання учасникам попередніх і остаточних підсумків змагання та довідок про виконання класифіка​ційних балів та норм у даному змаганні.
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Старший суддя розділу зобов’язаний у терміни, встановлені у положенні про змагання:

 
а) розглянути (спільно з суддями розділу) представлені учасниками компози​ції, визначити степінь їх оригінальності, виявити попередників та можливі дефекти;
 
б) дати характеристику творам і оцінку за 10-очковою шкалою (при оцінюванні суддя повинен враховувати тільки той розв’язок, який навів учасник);

 
в) повідомити учасникам розділу попередні підсумки їх виступу;

 
г) скласти звіт по розділу з вказуванням творчих та спортивних результатів учасни​ків;

 
д) представити звіт та його копію головному судді;

 
є) до затвердження підсумків змагання повідомити учасни​кам можливі зміни в присудженні та причини змін.

Примітка.:

Головний суддя має право переглянути присудження судді розділу, якщо знаходить його необгрунтованим. Рішення головного судді (суддівської колегії) змагання з композиції обов’язкове для всіх учасників. Воно може бути оскаржено у відповідну комісію з композиції до затвердження остаточних підсумків змагання. Всеукраїнська комісія з композиції може рекомендувати головному судді повторно розглянути підсумки змагання з врахуванням зауважень, що надійшли. Після цього рішення головного судді є остаточним. У випадку явно невірного чи несумлінного відношення головного судді до своїх обов’язків, присудження може бути відмінено за рішенням Всеукраїнської комісії з композиції, а матеріали змагання передані на новий розгляд іншому судді (суддівської колегії). Головний суддя не має права одночасно бути учасником змагання. Головний секретар може взяти участь у будь-якому розділі компо​зиції, якщо це не суперечить умовам проведення змагання. Суддя має право брати участь в будь-якому розділі, крім того, який він судить.
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