ПОЛОЖЕНИЕ

О международном конкурсе по шашечной композиции,

посвященном памяти Гарри Далидовича.

(организуемом    комиссией по шашечной композиции  общественной

организации « Белорусская Федерация шашек»- ООБФШ ).

1. Цели и задачи конкурса:

1.1.  
Популяризация шашечной композиции в Беларуси.

1.1. Повышение мастерства шашечных композиторов Беларуси.

1.2. Укрепление связей шашечных композиторов Беларуси с шашечными композиторами зарубежных стран.

2. Правила проведения конкурса:

2.1. Конкурс проводятся по трем категориям согласно требованиям: для категории А Правил шашечной композиции принятым в Восточной Европы, и для категорий В и С согласно требованиям Международных правил CPI FMJD (МП – Regles Internationales FMJD CPI). 

2.1.1.  Категория A: задачи * Тема свободная. В категории не вводится никаких требований по минимальному и максимальному количеству шашек.

Дополнительные требования: 

a) В побочных решениях с превышением задания, например, при задании «Запереть простую»: заперты «две простые», или «дамка с простой», запирание дамки вместо простой; двух и более простых вместо дамки не является выполнением задания.
b) В каждом композиционном варианте допускаются только две дуали.

2.1.2.  Категория B: проблемы без дамок в начальной расстановке. Тема: проблема должна заканчиваться экономным финалом-блокировкой(лишение  ходов  шашек  черных), которая может возникать как сразу после комбинации, так и после эндшпиля. 

Экономность блокировки заключается в том, что у блокирующей стороны (белых), не должно быть шашек необходимых для блокировки, но излишних для выигрыша. 

Примеры допустимых блокировок: [№1. D0 – 45/ D50 – 0; №2. D46 – 41/ D47 – 0; №3. D50 – 44,35/ D49 – 40,45], примеры недопустимых блокировок: [№1. D0 – 35/ D44 – 40, (выигрыш достигается и без шашки 40); №2. D50 – 44,35/ D45,49 – 40, (выигрыш достигается и без шашки 40)].

Обязательные условия для категорий В: 

а) белые начинают и выигрывают;

b) в начальной расстановке минимальное количество шашек 9х10 или 10х9, максимальное – 12х12. В начальной расстановке разница между числом белых и черных (черных и белых) шашек не может быть больше 1 шашки. Проблемы должны соответствовать или Мастерским правилам, или Суперправилам, которые даны в 1 части МП CPI FMJD.

2.1.3.  Категория С: проблемы без дамок в начальной расстановке. Тема: проблема должна заканчиваться экономным финалом-блокировкой, которая может возникать как сразу после комбинации, так и после эндшпиля. 
Экономность блокировки заключается в том, что у блокирующей стороны (белых), не должно быть шашек необходимых для блокировки, но излишних для выигрыша. 

Примеры допустимых блокировок: [№1. D0 – 45/ D50 – 0; №2. D46 – 41/ D47 – 0; №3. D50 – 44,35/ D49 – 40,45], примеры недопустимых блокировок: [№1. D0 – 35/ D44 – 40, (выигрыш достигается и без шашки 40); №2. D50 – 44,35/ D45,49 – 40, (выигрыш достигается и без шашки 40)].

Обязательные условия для категорий С: 

а) белые начинают и выигрывают;

b) в начальной расстановке минимальное количество шашек 12х13 или 13х12, максимальное – 14х14. В начальной расстановке разница между числом белых и черных (черных и белых) шашек не может быть больше 1 шашки. Проблемы должны соответствовать или Мастерским правилам, или Суперправилам, которые даны в 1 части МП CPI FMJD.
К соревнованию допускаются белорусские составители, уплатившие взнос члена 

ООБФШ, а также все желающие составители других стран. 
2.2. Конкурс проводятся заочно с 01 – 03 – 2007 по 01 – 05 -  2008.

2.3. В каждой категории участники могут представить на конкурс не больше, чем по 2 произведения, оформленные  в 1 экз., с указанием решения, категории конкурса, фамилии и адреса участника.

2.4. Произведения должны быть отправлены не позднее 01-08-2007 по адресу: Шульга В.И., 220051 Беларусь, Минск-51, а/я-52, или по электронной почте  : shulga-@mail.ru  

Сообщения, отправляемые по электронной почте, должны содержать полную информацию, согласно пункта 2.3. Координатор конкурса подтверждает получение письма.

2.5. Члены жюри для Категории B и C: 

Jaap Bus  (Германия), Евграф Зубов (Россия), Николай Грушевский (Белорусь). 

Члены жюри для Категории A: 

Евграф Зубов (Россия), Леонид Витошкин (Беларусь).

Координатор конкурса - Виктор Шульга (Беларусь). 

2.6.  В категориях A,B,С не допускаются к участию:

2.6.1. Коллективные произведения.

2.6.2. Композиции, участвовавшие или участвующие в других соревнованиях.

2.6.3. Композиции, являющиеся исправлением произведений, уже участвовавших в соревнованиях ранее(кроме категории А). 

2.6.4. Опубликованные (в том числе и в Интернете) композиции.

3. Определение победителей:

3.1. В каждой из категорий места участников определяются отдельно.

3.2. Каждая композиция оценивается и получает место.

3.3. Конечной оценкой композиции является средняя оценка, получаемая от суммы среднего значения двух крайних (минимальной и максимальной) оценок и центральной между ними оценки судей.

4. Награждение:

4.1. Авторы композиций, в каждой из категории занявших 1 – 3 места, награждаются дипломами ОО БФШ, памятными медалями и призами от спонсоров.

4.4. Положение конкурса согласованно с CPI FMJD. В категориях В и С участникам конкурса, согласно действующему Статуту CPI FMJD, начисляются баллы для присвоения международных звании. 

5. Обьявления:

5.1.Обьявление о конкурсе будет помещено в вебсайтах А. Кандаурова (http://www.shashki.com) , «Тавлеи» (http://www.gambler.ru/plus/tavlei/), FMJD (http://fmjd.org) и ООБФШ (http://belarus.fmjd.org).
5.2. Предварительные и окончательные итоги конкурса будут объявлены в вебсайтах А. Кандаурова (http://www.shashki.com), «Тавлеи» (http://www.gambler.ru/plus/tavlei/), FMJD (http://fmjd.org) и ООБФШ (http://belarus.fmjd.org).

REGULATIONS

of the International Tournament of Draught Problem Composition

in memory of Garry Dalidovich

(Organized by the Department of Physical Culture, Sports and Tourism at the Minsk Regional Executive Committee and by the Draught Composition Commission under Byelorussian Draughts Federation public institution (OOBFSh)

1. Purpose and Tasks of the Tournament:

1.1. Popularization of draught problem composition in Byelorussia 

1.2. Improvement of techniques of Byelorussian problemists 

1.3. Development of contacts between Byelorussian draught problem composers and foreign problemists.

2. Rules of Tournament:

2.1. The tournament will be run in three categories subject to the following conditions: The category A will be regulated by the Rules of Draught Problem Composition adopted for the Eastern Europe and categories of B and C will be run under the International Rules adopted by CPI FMJD (RI - Règles Internationales FMJD CPI).

2.1.1. Category A: problems*. The theme is free. There are no restrictions regarding the minimum or maximum number of pieces.

Additional requirements: 

a) No secondary solution with the elevation of problem, in particular the task To Block a man, two men blocked, or the King and man blocked, the King blocked instead of a man; two and more men blocked instead of the King will be considered to be a solution of problem.  

b) Each composition variation may contain only two Duals. 

2.1.2. Category B: problems without Kings in the initial position. The theme: the problem should result in an economical final blocking (Black pieces blocked), either immediately after the combination or after the endgame. 

The blocking is economical when White has no more pieces left than necessary for winning.

Examples of permitted blockings: [№1. D0 – 45/ D50 – 0; №2. D46 – 41/ D47 – 0; №3. D50 – 44,35/ D49 – 40,45], examples of not permitted blockings: [№1. D0 – 35/ D44 – 40, (the victory may be achieved without piece 40); №2. D50 – 44, 35/ D45, 49 – 40, (the victory may be achieved without piece 40)].

Further conditions:

a) White to move and win;

b) In the initial position, the minimum number of pieces allowed is 9x10 or 10x9; the maximum number is 12x12. In the initial position, the difference between White and Black (Black and White) must not exceed one piece. The problems have to meet the requirements of the Master Level or Superior Level as identified in 1st Part of RI CPI FMJD.

2.1.3.  Category C: problems with the same conditions as Category B, besides the number of pieces.

In the initial position, the minimum number of pieces allowed is 12x13 or 13x12; the maximum number is 14x14. In the initial position, the difference between White and Black (Black and White) must not exceed one piece. The problems shall correspond to the Master Lever or Superior Level as identified in 1st Part of RI CPI FMJD.

Byelorussian problemists paid a membership deposit to OOBFSh and other interested problemists from any other country can participate without any fee. 

2.2. The tournament is planned to be completed at  01.05.2008.

2.3. Each participant may present not more than two compositions per category.  The letter or email must contain the full name, the postal address, a diagram of each participating composition, the category and the full solution. 

2.4. Compositions shall be sent by 01.08.2007 to the address of Mr. Shulga Victor (the Contact) at 220051 Belarus, town of Minsk, Esenin Street, building 63, flat 7 
Or e-mail: shulga-@mail.ru . 

E-mail messages should contain what is mentioned under 2.3. The Contact will confirm the reception of the compositions to the participants.

2.5.  The jury members for Category B and C:

Jaap Bus (Germany)

Evgraf Zubov (Russia)

Nikolay Grushevsky (Belarus).


The jury members for Category A:



Evgraf Zubov (Russia)



Leonid Vitoshkin (Belarus).
The contact of Tournament is Victor Shulga (Belarus).

2.6. The following composition are not allowed for categories A, B and C:

2.6.1. Team compositions

2.6.2. Compositions that participated in any other competition
2.6.3. Compositions which are corrected variation of compositions participating in previous competitions (except for category A)

2.6.4. Published (in particular at Internet) compositions

3. Winner criteria

3.1. In each category, winners will be determined separately

3.2. Each composition will be scored and a place will be awarded. 

3.3. The final score of each problem will be the sum of the average of the highest and lowest scores and the central score. 
4. Awards

4.1. Authors of problems which won 1st – 3rd places in each category will be awarded with diplomas of OOBFSh, medals and sponsor prizes. 

4.4. These regulations have been agreed with CPI FMJD. According to the current Statute of CPI FMJD, participants of Category B and C will obtain score points for further award of international titles. 

5. Announcements

5.1. The announcement of tournament will be made on the web-sites of A. Kandurov (http://www.shashki.com), TAVLEI (http://www.gambler.ru/plus/tavlei/), FMJD (http://fmjd.org) and OOBFSh (http://belarus.fmjd.org)

5.2. 5.2. The provisional and final results will be published on the web-sites of A. Kandurov (http://www.shashki.com), TAVLEI (http://www.gambler.ru/plus/tavlei/), FMJD (http://fmjd.org) and OOBFSh (http://belarus.fmjd.org), site of Eric van Dusseldorp (http://www.ericsdamsite.com). 

*
П. Шклудов Новополоцк,Беларусь
Запереть простую черных.
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30(34 A), 33-20, 19, 40. [35] 
A(24), 20, 19, 22(30), 35(34), 40, 50. [45]
Задача - произведение шашечной композиции, соответствующее техническим и эстетическим требованиям данных правил,  с заданием: «Белые начинают и запирают (блокируют) n шашек (простых, дамок, дамок с простыми) черных». Задание сокращенно: «Запереть дамку и простую» (или «Д+П»), «Запереть простую» («П»), «Запереть дамку» («Д»)  и.т.д. 

Традиционно в этот жанр на равных на соревнования допускаются задачи в поддавки – композиции с заданием: "Белые начинают и запирают (блокируют) n своих шашек (простых, дамок, дамок с простыми)». Задание сокращенно: «Запереть свои дамку и простую» (или «Свои Д+П»), «Запереть свою простую» («Свою П»), «Запереть свою дамку» («Свою Д»)  и.т.д.

Богатство содержания задачи определяется как совокупность выполнения всех ниже перечисляемых технических и  эстетических требований и оказывает определяющее влияние на качество задачи.

Композиционный вариант (КВ) – вариант с точной игрой и единственным решением, заканчивающийся финалом на запирание (блокировку). Задача должна иметь не менее двух различных композиционных вариантов с различными финалами. 

Повторные варианты («секвенции») – это варианты полностью повторяющие КВ авторского решения. Они не оцениваются самостоятельно, но положительно влияют на оценку КВ которые они дополняют.
Финал – экономная заключительная позиция с выполненным заданием: запиранием (блокировкой). Очередь хода в финале принадлежит черным.
Технические требования к задаче

Нарушение технических требований аннулирует задачу.
Совпадение. Задача должна быть оригинальной, т.е. не совпадающей с существующей, ранее опубликованной задачей. Участие в соревновании приравнивается к публикации.

Вариация (несущественное видоизменение решения известной опубликованной задачи) не влечет за собой изменения авторства.

Углубление известной опубликованной задачи засчитывается новому автору в том случае, если он добавил хотя бы один КВ с новым финалом.
Решаемость. В задаче не должно быть усиления игры черных, приводящего к невыполнению задания. 
Единственность решения задачи (или КВ) требует, чтобы задание выполнялось единственным путем. Серия ходов, ведущая к выполнению задания, отличающаяся от указанной автором в качестве КВ, называется побочным решением.  При этом финал (блокировка) может быть как авторским, так и иным равным по качеству запираемого (блокируемого) материала. Возможны побочные решения с превышением задания. Например, при задании «Запереть простую», заперты «две простые», или «дамка с простой». Запирание: дамки вместо простой; двух и более простых вместо дамки не является выполнением задания.
Дуаль – неточный ход, неточная игра в КВ не изменяющая сути авторского замысла. К ним относятся: 

- перестановка ходов  (жертва разных шашек); 

- движение простой через соседние поля доски (“альтернативный ход”); 

- ход дамкой на разные поля одной диагонали, без изменения игры в КВ; 

- окончание удара дамкой на разные поля одной диагонали, без изменения игры в КВ; 

- удлинение решения на один ход без повторения позиции; 

- задержка решения с повторением позиции;

- альтернативный удар: 

a) круговой удар в разных направлениях [Примеры: Белые: дамка 2, Черные: простые 7 8 21 23, - 2:16:2 / 2:19:2]; 

b) круговой удар являющийся частью более сложного удара [Примеры: Белые: дамка 45, Черные: простые 7 9 10 20 40, - 45:29:15:1 / 45:18:4:1;]; 

c) удар с изменением рисунка подударной цепи [Примеры: Белые: дамка 4, Черные: простые 18 20 28 32, - 4:22:15 / 4:27:15]. 

В каждом КВ, допускаются только две дуали.

Дуаль до разветвления на КВ приравнивается к побочному решению.
Экономность. Задача должна быть экономна по форме. В ней не должно быть статистов – шашек не несущих никакой нагрузки, которые без ущерба для авторского замысла можно убрать с доски.

Экономность финала (блокировки) – у белых в финале не должно быть лишних шашек, не нужных для выполнения задания (непосредственно блокировки). 

Эстетические требования к задаче

Нарушение эстетических требований снижает качество задачи.

Оригинальность замысла: 

а) тематическая новизна: поиск новых тем, новое сочетание известных тем, финалов, КВ; 

b) идейная новизна: поиск новых идей, красивое оформление известных идей, приемов игры. 
Красота решения. Красота решения достигается с помощью неочевидных, трудно находимых ходов, в сочетании с эффектными финалами. 

В стоклеточных шашках в форсированной игре более ценится отдача белых шашек с выбором большинства, чем отдача белых шашек без такого выбора.
Вариантность игры. По определению задача должна содержать не менее двух КВ с различными финалами. И чем больше полноценных (многоходовых) КВ в задаче, чем больше в ней  различных финалов, тем богаче её содержание.
Чистота решения. Решение задачи должно быть чистым, содержащим как можно меньше дуалей. Отсутствие  (уменьшение количества) дуалей в КВ определяет положительное эстетическое восприятие задачи. 

Экономность. Предпочтительнее оформление идеи меньшим количеством шашек (экономно, или в качестве миниатюры). 

Экономность задачи предусматривает так же: 

- отсутствие размена в начале решения (“надставка”); 

- активное участие всех шашек в решении, отсутствие пассивных шашек («мертвых шашек»). Пассивные шашки («мертвые шашки») – это шашки косвенно участвующие в решении в качестве ограничителя игрового пространства, помогающего осуществлению авторской идеи, не двигаясь при этом с места на протяжении всего решения. Пассивные шашки неизменно присутствуют во всех финалах, являясь их частью. 

Не желательно использовать в задаче дамки не по назначению. Единственное оправдание использованию дамки вместо простой, без обогащения содержания,  это предотвращение побочного решения.
Практичность. Естественная расстановка шашек в начальной позиции никогда не была требованием для жанра задач. Не требуется в жанре задач и доказательства легальности. Однако следует избегать исходных позиций с нападением черных (“готовый удар”).

